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Transformacdes Geométricas com Imagens

As transformacdes geométricas modificam a relacdo espacial entre os pixels de uma
imagem. Em termos de processamento de imagens digitais, uma transformacao
geomeétrica consiste em duas operacdes basicas:

* uma transformacéo espacial de coordenadas;

*uma interpolacdo de intensidade que atribui niveis de intensidade aos pixels
transformados espacialmente.

A transformacédo das coordenadas pode ser expressa como:

(x, y) = T{(v, w)}

onde (v, w) sdo coordenadas de um pixel na imagem original, e (X, y) sdo as coordenadas
do pixel correspondente na imagem transformada. Assim, a forma geral da transformacéao
geométrica, em coordenadas homogéneas define-se como:

[xyl]=[vwl1].T
onde T é a matriz de transformacéo:

T=[tl1t120; t21t22 0; t31t32 1]

Translacao

Matriz de transformacao:
T=[100;010;txty1]

onde tx e ty sdo os fatores de translacdo nas direcdes x e y. Observe-se, também, que
quem sofre a translacéo é a origem do sistema de coordenadas.
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Rotacao
Matriz de transformacao:
T = [ cos(ang) sen(ang) 0; -sen(ang) cos(ang) 0; 00 1]

onde ang é o angulo de rotacao.

Espelhamento

Matrizes de espelhamento HORIZONTAL, VERTICAL e em relagédo a ORIGEM:

T«=[100;0-10;001] Ty=[-100;010;001] To=[-100;0-10;001]

HORIZONTAL: cod=0 VERTICAL: cod=1 ORIGEM: cod=-1
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