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Resumo. Este trabalho apresenta uma proposta de @tilizegmapas conceituais multimidia na educacao,
tendo como embasamento tedrico a aplicacdo dos ammakit aprendizagem significativa, colaborativa e
construcionista em ambientes de aprendizagem. Obj&tj\tarabém, mostrar uma forma de estimular o aluno
e o professor ao saber, assim como servir de apoimpdtao desenvolver o raciocinio critico e a construir
seu proprio conhecimento.

Palavraschave. Mapas conceituais, recursos de multimidia, amegein significativa.
1. Introducéo

A educacdo é um dos campos mais vastos na aplicacdovae tecnologias para
aprendizagem, desde uma introducdo simples em algumadisdgdinas de curriculo até
projetos maiores, elaborados em instituicdes de ensind@upe

A utilizacao da informatica em ambientes de aprendizagemacontecido com maior
freqUéncia, seja utilizando a Internet (para pesquisgsaetos colaborativos) ou softwares
especificos de auxilio a determinadas areas. Atualmemtoalucdo da informatica na
educacado é vista como uma tecnologia de desenvolvimesdostrucdo do conhecimento,
causando estimulo e prazer ao aluno, ao contrario dagiutradicional, através da qual a
informacdo € somente depositada pelo educador na menteumtp s#m causar maior
satisfacao.

Alguns softwares utilizados para aprendizagem, permitentrabalho colaborativo
entre alunos e professores, propondo-se ndo s6 aare@eprendizado de certos conteudos,
mas também reunir tecnologias e metodologias rezebBssa unido de tecnologias dar-se-a
através de recursos de multimidia inseridos na estrubgrandpas conceituais, por meio da
Internet, aplicando a contextualizacdo das metodolod@saprendizagem significativa,
colaborativa e construcionista.

2. Aprendizagem Significativa

A aprendizagem significativa € uma teoria criada por DaviduBel (Ausubel et al.,
1978, 1980; Moreira e Masini, 1982; Moreira, 1983). Para Ausalsbrendizagem pode se
processar com diversas variacfes entre a aprendizagecdnica e a aprendizagem
significativa.

Na aprendizagem mecéanica ndo ha atribuicdes de siglmficdambém ndo ha
relacdo com o conhecimento preexistente. A pessodesimente recebe a informacéo e a
armazena, de forma que ela permanece disponivel por um daetéonbémpo.

A aprendizagem é conhecida como significativa quando temo cbase as
informacdes ja existentes na estrutura cognitiva, quenéiderada como idéia-ancora ou
subsuncor. A medida que o conhecimento prévio serve de gasea atribuicdo de
significados a nova informacéo, ele também se modifisasubsuncores vao adquirindo
novos significados, tornando-se mais diferenciados taveis, de forma que novos
subsuncores vao se formando e interagindo entre siesthutura cognitiva esta



constantemente se reestruturando durante a aprendizaggmificativa. Assim, 0
conhecimento vai sendo construido.

As novas informacdes (conceitos, idéias, proposi¢pedem interagir contribuindo
para a mudanca do conhecimento (ou de significados) commiteido grau de clareza,
estabilidade e diferenciacdo em novos conhecimentdssma dinamica, ndo aleatéria, mas
relacionada com a nova informacédo e com os aspedeyamees da estrutura cognitiva do
individuo. A medida que o conhecimento prévio serve de lpasa a atribuicio de
significados a nova informacéo, ele também se modifisasubsuncores vao adquirindo
novos significados, tornando-se mais diferenciados taveis, de forma que novos
subsuncores vao se formando e interagindo entre siesthutura cognitiva esta
constantemente se reestruturando durante a aprendizaggmificativa. Assim, 0
conhecimento vai sendo construido.

Na aprendizagem significativa o0 novo conhecimento passa significado para o
individuo quando ha uma associacdo com a maneira de ngr, sEagir, propria e especial
de cada pessoa. A aprendizagem sem atribuicdo de sidofipassoais e sem relagdo com o
conhecimento preexistente, € mecanica, ndo signifécativ

Quanto mais os conceitos interagem com o0 conhecimestvem de base para a
atribuicdo de novos significados vao dar origem a urogssp caracteristico da dinamica da
estrutura cognitiva chamado de diferenciacdo progressiva.

Outro processo que ocorre ao estabelecer-se relacbes ié@ias, conceitos,
proposicdes ja instituidas na estrutura cognitiva, €@nodiacdo integrativa. Isso dar-se-a,
por exemplo, na unido de dois conceitos estaveis, dabemreles uma relacdo significativa,
dando origem a uma reorganizacao cognitiva.

3. Mapas Conceituais

Os Mapas conceituais foram desenvolvidos por John NovakaNd977) e foram
usados em varias pesquisas, contemplando as diveraaslareonhecimento, também a fim
de promover e representar a aprendizagem significaigageconceitos.

Esses mapas sao representacOes graficas semelhadiagraamas, que indicam
relacdes entre conceitos ligados por palavras. E ummaéitexivel, e, em razdo disso, pode
ser usada em diversas situacdes com inumeras finalidaiee€0oto: um instrumento de
analise de curriculo, técnica didatica, recurso de apayein, meio de avaliacdo (Moreira e
Buchweitz, 1993).

Esta abordagem esta embasada em uma teoria consautemtendendo que o
individuo constrdi seu conhecimento e significados a pdatsua predisposicéo para realizar
esta construcdo. Servem como instrumentos para faoildprendizado.

Os mapas conceituais podem ser utilizados como recurseéras etapas, como por
exemplo, na obtencdo de evidéncias da aprendizagemicgignd, ou seja, na avaliacdo da
aprendizagem. A teoria da assimilagcdo de Ausubel procpit@axos mecanismos internos
gue ocorrem na mente dos seres humanos, dando énfase dizagean verbal, por ser
predominante em sala de aula. Podemos verificar isseéatdo mapa conceitual apresentado
na figura 1:
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Figura 1 — Mapa Conceitual da Aprendizagem Significativa

Apos tais consideracdes, pode-se afirmar que os mapasitcarg atualmente sao
ferramentas de consideravel importancia para a aprgetizaservindo de suporte para
outros métodos de aprendizado e multimidia, possifuliza insercdo de videos, fotos, links
em sua propria estrutura. Por parte do educador, que podera digmmnibmh material
didatico mais completo, quanto para o aprendiz que tedr meessibilidade e dinamica na
aprendizagem.

4. O Uso dos Mapas Conceituais Multimidia na Educacao

Podem ser utilizados como um instrumento que se aptibzeesas areas do ensino e
da aprendizagem escolar, sistemas e pesquisas em eduoar@o estratégia de estudo,
estratégia de apresentacdo de itens curriculares, e i@nomento para a avaliacdo de
aprendizagem escolar.

Como uma ferramenta de aprendizagem € Uutil para o estuger exemplo, para
fazer anotacdes e organizar suas idéias e significadesadeira também hierarquizada,
resolver problemas, planejar os itens para estudapanarese para avaliacdes, identificar a
integracéao (inter-relacéo) dos tépicos, elaborar wejgarticipar de trabalhos colaborativos,
entre outros.

N&do € possivel falar em aprendizagem usando mapas tcamemultimidia na
educacao se ignorarmos o que € a multimidia. A mulzn&dim termo constantemente usado
na atualidade e refere-se a integracdo de dois ou mas deinformacdo. O grande apelo
pedagogico da multimidia é o fato de estar baseada nédidd@dds naturais de processamento
de informacdes humanas, isto €, nossos sentidos (elbosidos), em conjunto com noOsso
cérebro, compdem um sistema para transformar dadosesgitio eninformacéaq inserindo
significados neles (dados). Os softwares multimidia méa®s agradaveis de se utilizar e a
maior vantagem, é a possibilidade de interacdo que haocenstgrio e a aplicacao.

A Internet também ocupa um lugar privilegiado na prefeaépor métodos ou
ferramentas de aprendizagem por ser apontada com fregiéénad a melhor ocorréncia dos
ultimos anos para a educacgéo. A criagcdo de materiaisrdes dotados de extrema riqueza,
ampliam o processo de aprendizado dialético. Visuatizzesmapa mostrado na figura 2.
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Figura 2 — Mapa Conceitual da Multimidia na Educagao

Se juntarmos a funcionalidade dos mapas conceituaiseaassos de multimidia,
estruturados na metodologia da aprendizagem significatde David Ausubel, no
construcionismo, de Piaget e na aprendizagem colabgrasvalunos estardo construindo
seus conhecimentos e sua capacidade de organizacao elieatgroalas idéias construidas.
Essas metodologias utilizadas em ambientes educacis®ajsao mesmo tempo, simples,
poderosas e extremamente versateis para a construpémeles e integracédo de conteudos.

Propbe-se, entdo, a investigar a utilizacdo do mapeedaal multimidia ndo apenas
como um organizador e visualizador do conteddo, mas nha pr@pmstrucdo do
conhecimento, em que o aluno tende a desenvolver indivoduadlaborativamente um mapa
inicial proposto pelo professor, participando como autorepaesentacdo de sua estrutura
conceitual sobre aquele conhecimento especifico. A apegin colaborativa € uma
estratégia educacional na qual dois ou mais individuos gaterantre si, construindo o seu
conhecimento a partir do diadlogo, da discusséo, dx&efle da tomada de decisao, tudo isso
podendo ser externalizado através da construcao de ureage@cao com recursos de midia
e comunicacao.

Pode-se mostrar exemplos bem sucedidos do uso de mapagu=zs multimidia na
educacao, o que é ilustrado na figura 3, onde se pode visumiziversos facilitadores de
entendimento e abordagens explicativas usados pelo aut@apdo

Figura 3, Mapa Conceitual de Exploracao Espacial, elaboradagp um, aluno da disciplina de Sistemas de Multimidia
do curso de Ciéncia da Computagéo, UCPel, 2004/2



A aprendizagem ocorre com o computador como mediadalur® monta um mapa
conceitual sobre um determinado assunto (como exempfg@ura 3, temos a exploracao
espacial). Nesse caso, 0 autor (aluno) externou su@as i€érganizou-as, construindo um
mapa conceitual e, para melhor visualizacao dos itertositatilizou-se de diversos recursos
multimidias os quais adicionou a cada retangulo datestrdo mapa, podendo-se identificar
através de icones colocados na parte inferior das figatasgulares que identificam os
conceitos envolvidos.

Essas metodologias ja estdo sendo aplicadas na edweagsido sendo realizadas
diversas experiéncias nessa area, através de prefesderinstituicoes diferentes e em
projetos distintos. Pelos trabalhos demonstrados, ¢eroldido um elevado grau de
contentamento, tanto pelo trabalho docente quanto pelentés

5. IHMC Cmap Tools

O IHMC Cmap Tool® a ferramenta que permite aos alunos a construca@ukesm
conceituais. Esta aplicacdo utiliza tecnologias Japeamitindo assim a sua utilizacdo em
diversas plataformas (MS Windows, Macintosh OS, .eRopssui muitas facilidades para o
processo de construcdo de mapas, permitindo, por exemplogstge sejam construidos
individualmente, sob a supervisdo do professor, ou como geniena construcao coletiva e
colaborativa.

Esse software, apresenta ferramentas que auxiliamaballio colaborativo, como
exemplo cita-se: a ferramenta de anotacdes@tate¢ e a ferramenta de listas de discussao
(Discussion Threads Através da comunicacdo com servidores que armazenanajuss e
possibilitam a comunicacao e a colaboracao entre usuamnestados a Internet, sera possivel
gue os usuarios colaborem em todos os momentos daugg@astios mapas conceituais.

Os mapas também poderdo ser enviados por correio eletr@ni@ublicados nos
servidores para apreciacdo de qualquer um que possua um adassmet, assim como o
software cliente, pois o sistema possibilita gerar uml ldiretamente do proprio mapa
construido.

6. Consideracdes finais e futuros trabalhos

Este trabalho baseou-se na apresentacdo de uma prajgosiplicacdo de uma
ferramenta computacional fundamentada em mapas cornseitutdizando recursos de
multimidia, permitindo ao aluno aprimorar seus conhediose@ experiéncias, através de um
processo colaborativo entre educadores, especialistastres alunos, possibilitando a
construcdo de seus proprios modelos, assim como o desematwi do raciocinio, da
discusséao e da critica.

O que foi descrito neste artigo podera ser usado emdsalaula como uma
metodologia de aprendizagem associativa, ou, atravésitdemet, como uma poderosa
ferramenta que se propde a muito mais do que somente derapoio, mas literalmente
mostrar um mundo novo e desconhecido ao aluno, estiduimao saber.

A partir deste trabalho, temos uma visdo ampliada do quaimntda se pode
aprofundar, tanto no estudo de novas ferramentas, quamstudo de novas metodologias de
aprendizagem. Mas, ndo podemos esquecer que toda essagiac@ndncada encontra ainda
uma grande barreira, quanto ao despreparo da maior padeud@seducadores, 0s quais nao
dominam essas tecnologias e por isso ndo apresentamdmmde orientar os alunos e cabe
as instituicoes o papel de capacitar seus profissionaisipafaturo bem préoximo. Os efeitos
causados na educacdo, através dessas novas inserco@&s, ns&rs geradores de muita
discussédo, havera aqueles com uma visdo positiva, agnosima visdo de critica e ainda



agueles com novas idéias e propostas. Baseado no aaofento dessas discussdes e no
estudo de novas idéias, serdo apresentados os futurokdsabal
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