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Resumo — Apdia-se na concepgdo socio-historico-cultural da aprendizagem e em comunidades de
prdtica para se discutir uma proposta de modelo pedagdgico e de publicacdo para uma Rede
Colaborativa de Autoria para materiais diddticos, em especial os utilizados em cursos na modalidade
de educacdo a distancia, no contexto da Universidade Aberta do Brasil. Toma-se como base a Teoria
da Atividade de Lev Vygotsky, e as contribuicées de Yrjo Engestrom e Etienne Wenger. Aponta
também elementos técnicos que devem ser preliminarmente considerados no desenvolvimento de um

ambiente virtual para autoria colaborativa.
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1. Introducao

Universidade Aberta do Brasil — UAB
(BRASIL, 2005) é um projeto criado pelo
Ministério da Educacdo, em 2005, para a
articulacdo e integracdo de um sistema nacional
de educacdo superior na modalidade de Educagdo
a Distancia (EAD), organizado em um consorcio
entre instituicdes publicas de educagio superior e
uma rede de polos de apoio municipais
presenciais. Tem por finalidade a democratizacio
de acesso ao ensino superior publico, gratuito e
de qualidade.

O Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica de
Pelotas — CEFET/RS participa desta primeira
etapa de elaboracdo dos materiais diddticos que
serdo utilizados nos ambientes virtuais de
aprendizagem (AVA) do Curso Superior de
Tecnologia em Sistemas para Internet.

Neste contexto, professores autores de vdrias
instituicdes, espalhados no territério nacional,
despendem esfor¢o na realizacdo desta tarefa, a
grande maioria inexperiente nesta pratica, diante
de prazos exiguos e desprovidos de qualquer
articulacdo colaborativa entre os envolvidos no

processo. Observa-se retrabalno no esforgo
individualizado de institui¢des e professores para
a realizacdo da mesma tarefa, a producido de
materiais didaticos para disciplinas e cursos
equivalentes, sem se vislumbrar a possibilidade
de uma construcdo coletiva por meio da
utilizacdo de mecanismos colaborativos para o
desenvolvimento do processo.

Visto que a UAB, jd em seu segundo edital,
estd definitivamente instalada, com previsdes de
crescimento € maiores investimentos, torna-se
imperativo rever questdes referentes a autoria e
indagar se € possivel a construcdo de uma rede
colaborativa de autores de materiais didaticos
para EAD no contexto da UAB.

Pretende-se, portanto neste ensaio supor a
criacdo de uma Rede Colaborativa de Autoria de
materiais didaticos para EAD, apontando alguns
elementos que necessitam ser estudados com
maior aprofundamento e ainda ser melhor
especificados, no contexto da Universidade
Aberta do Brasil.

Para tanto serdo utilizados elementos de uma
teoria social da aprendizagem que possam ser
aplicados para uma constru¢do, que preze a
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colaboracdo, de materiais didaticos destinados a
cursos na modalidade de EAD, tomando como
base a Teoria da Atividade de Lev Vygotsky, e as
contribuicdes de Yrjo Engestrom e Etienne
Wenger.

Os materiais didaticos para EAD baseados nas
novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo
(TIC), cada vez mais exigem qualidade técnica,
instrumental e tempo das equipes responsdveis
para sua producdo. A concep¢dao de cursos e
objetos de aprendizagem digitais, adaptaveis,
reutilizaveis e interativos, exige a definicdo
prévia de modelos pedagdgicos e modelos de
publicacdo (AZEVEDO, 2007).

2. Modelo pedagogico

Diante da necessidade da definicdo e adogdo
da concepg¢do pedagdgica que norteard o processo
de ensino/aprendizagem, praticas, objetos de

aprendizagem e mecanismos do curso,
encontramos na perspectiva socio-histdrico-
cultural do desenvolvimento humano
(VYGOTSKY, 1984), elementos importantes
para aplicacdo ao contexto acima citado.
Contribui¢des referentes aos processos de
mediacdo nas relagdes  individuo-objeto,

individuo-individuo e individuo-conhecimento; o
papel da linguagem, a valorizacdo da colaboracio
para o desenvolvimento cognitivo e a sua andlise
diante de cendrios de atividade.

A Teoria da Atividade (TA) foi postulada a
partir da concep¢do de mediagdo, proposta por
Vygotsky e seus colaboradores. Parte do
pressuposto de que o individuo que aprende &,
sobretudo, um sujeito de relagdes sociais,
histéricas e culturais, isto €, relacdes que se
estabelecem no contato dialético que este trava
cotidianamente com o mundo que o cerca. Um
sujeito que ativa e colaborativamente se apropria
das construcdes realizadas pelas geracdes
anteriores e, a partir dai, vai além, reconstruindo
a sociedade em que vive.

Engestrom (1987) representa um Sistema de
Atividade como atividades hierarquicamente
distribuidas e interagindo entre si. Compreender
uma atividade implica em compreender as razdes
internas e externas das suas relacdes, conforme a
Fig. (1) descreve a relacdo entre os seres
humanos e o ambiente: o sujeito (S) € o individuo
ou subgrupo de individuos cujo comportamento é
escolhido como ponto de vista na analise; os
artefatos mediadores (A) sdo instrumentos
utilizados pelo sujeito para atingir seu resultado
(fisicos o simbdlicos, internos ou externos); o
objeto (O) refere-se a “matéria prima” ou “espago
do problema” para o qual a atividade é dirigida,

mediado pelos artefatos mediadores; os demais
elementos representam o contexto social do
sistema: a comunidade (C), todos os envolvidos
na atividade e que compartilham o mesmo objeto;
com suas regras (R), isto €, normas convengdes
que condicionam as acdes e as interacdes no
sistema; e a divisdo do trabalho (D), que se refere
a forma de organizacdo da comunidade.

Processo

Figura 1. Estrutura basica de uma
atividade

Uma rede colaborativa de autoria ndo deve ser
implementada sem que seja estudado o sistema
de atividade na qual estard inserida. Aspectos
importantes como: a comunidade envolvida
(professores-autores, alunos etc), as regras
(compartilhamento de decisdes, plano de
discussoes, avaliagdes, etc) e a divisdo do
trabalho (organizacdo da participagdo dos
integrantes da comunidade), os niveis de
atividades também devem ser considerados.

A Teoria da Atividade foi definida para
fundamentar este trabalho visto que se configura
como um suporte tedrico apropriado a andlise de
um contexto mais amplo de pratica social e
também por nos dar a possibilidade de analisar as
modificagdes (principio das contradi¢des) no
contexto da atividade. Pensar no Sistema de
Atividade como proposto por Engestrom (1987)
facilita o estudo e identificacdo de contradic¢des,
em seus quatro niveis, que se estabelecem nos
elementos deste sistema.

3. Modelo de publicacao

Para maiores aprofundamentos no estudo de
um modelo de publicagdo, torna-se necessaria a
reflexdo sobre a organizagdo do material didatico
em Objetos de Aprendizagens (OAs), que
conforme Wiley (2000) sdo definidos como
entidades digitais construidos com o propdsito de

utilizacdo e reutilizagdio em aprendizagem
apoiada por computador. Geralmente sdo
pequenos instrumentos disponibilizados para



auxiliar na aprendizagem dos alunos, tais como
videos, animagdes, figuras, graficos ou unidades
pequenas que representam fatias do contetddo
pertencente a uma unidade curricular
(IEEE/LTSC-WG12, 2004).

Conforme Tarouco (2003), a produgdo de
materiais didédticos voltados para o processo de
ensino/aprendizagem ‘“demandam muito esforgo
e envolvem grandes investimentos em recursos
humanos e financeiros”. Autores de materiais
digitais consideram a utilizacdo de OAs como
uma alternativa para superar esta dificuldade,
desde que atendam as caracteristicas necessarias
para sua utilizacdo e reutilizagdo em vdrias
plataformas e cursos.

Reutilizacao

O objetivo de um design para reutilizagdo € a
criacdo de recursos que diminuam ou removam
as Dbarreiras, sem reduzir a eficacia da
aprendizagem. Robson et al. (2004) identificam
cinco fatores que afetam a reutilizacdo de
conteddos digitais para a educag@o. Séo eles (i) o
nivel de agregacdo (granularidade), (ii) o design,
(iii) a interoperabilidade, (iv) os direitos autorais
e (v) os metadados.

Ambiente virtual para autoria

Wenger (1998) sustenta que uma comunidade
pode ser considerada uma Comunidade de Pritica
(CoP) quando um grupo de pessoas que dividem
interesses em uma mesma area (dominio) se
engaja em um processo de aprendizagem coletiva
que cria lacos (vinculos) entre seus membros. Ao
interagirem em atividades conjuntas e discussdes,
criam um empreendimento comum € um
repertério de recursos compartilhados, que se
acumula ao longo do tempo. Tais comunidades,
de acordo com Wenger, nascem
espontaneamente, porém apenas sao consolidadas
quando o ambiente social torna-se favoravel para
as mesmas.

Visando este ambiente favordvel a
constitui¢do da Rede Colaborativa de Autoria,
propde-se preliminarmente realizar estudos e
aprofundamentos de um Ambiente Virtual para
Autoria de materiais didaticos para EAD que
contenha elementos técnicos, tais como:

1. Dispositivos de comunicagdo: ferramentas
sincronas e assincronas que propiciem as
interagcdes necessdrias entre os participantes e
possibilidades de formacdes espontineas de
comunidades de autoria entre eles. Para
Wenger (1998) os membros de uma CoP
trabalham juntos, conversam entre si, trocam
informacdes e opinides, e sdo diretamente

influenciados pelo entendimento miituo como
uma questdo de rotina.

2. Repositorio compartilhado: banco de dados
com funcionalidades de indexagdo e
recuperacdo de objetos, de acordo com sua
drea e sub-dreas do conhecimento.

3. Sistema de ranqueamento de objetos e
autores: mecanismos de avaliacdo dos
materiais publicados diante de critérios
estabelecidos pela rede de autoria, através de
pontuagdes e/ou observacdes textuais dos
demais autores e publico alvo. De acordo
com Wenger (1998) a identidade na pratica
aparece de uma reciprocidade da participagao
e reificacdo e, ao ser reconhecido como
competente, assume-se uma trajetdria nuclear
na comunidade.

4. Contabilizagdo da utilizagdo de materiais
diddticos publicados de acordo com direitos
autorais: conforme Azevedo (2007), “uma
das dificuldades para a producdo de
contetidos diddticos digitais reside na
tracabilidade da autoria e do uso de obras
coletivas para o pagamento de direitos
autorais. Isso desestimula autores
potenciais.” Em relacdio a este aspecto
podemos encontrar importantes contribui¢des
no trabalho de Cortiano (2005).

5. Ferramenta para edi¢do e composicdo de
modulos:  funcionalidades para edicdo,
agregacdo e organizacdo de um conjunto de
objetos de aprendizagem que irdo compor
uma unidade curricular do curso. Isto
justifica a adocdo de técnicas e padronizagdes
para design e reutilizacdo destes materiais.

6. Geragdo e multipublicacdo dindmica de
objetos de aprendizagem: procedimentos
necessdrios para adequacdo do conteido
digital aos modelos definidos pela rede de
autoria, concepgao pedagégica e definicdo de
formatos finais dos objetos de aprendizagem
para publicacio no ambiente virtual de
aprendizagem do curso. Wenger (1998) fala
sobre o principio do alinhamento como
coordenagdo de energias de modo que se
encaixem nas estruturas mais amplas,
contribuindo com a amplitude do
empreendimento e é uma condi¢do para a
possibilidade de ocorrer uma acdo social
organizada.

Uma estrutura emergente

Um modelo na forma de uma estrutura
emergente (WENGER, 1998) que persiste em ser
perturbadora e resistente. Acima de tudo na
especificacdo de um modelo e ambiente para uma
rede de autoria de materiais didaticos para EAD,



deve-se prever que a pratica ndo € estdvel, mas
combina continuidades e descontinuidades
(WENGER, 1998). A contemporaneidade oferece
cada vez mais novas circunstancias,
conseqiiéncias naturais quando estamos em busca
de evolucdo e aprendizagem na pratica. Na
expectativa de se criar priticas estdveis
(reificacdo), sempre surgem e surgirdo novos
conceitos sugerindo ajustes (participacdo) nos
modelos existentes, portanto h4 necessidade de se
preverem mecanismos customizdveis a estas
mudancas.

O ambiente, porém deve estar preparado com
mecanismos de comunicagdo e interagdes
suficientes para que todos os envolvidos possam
travar (re)negociacdes de significados diante das
instabilidades da pratica procurando manter a
estabilidade  conforme  suas  identidades
investidas. O resultado deste processo € o que
Wenger chama de adaptabilidade e é o que
mantém a pritica como uma estrutura emergente.

4. Consideracoes finais

Considerando o0 exposto neste ensaio,
apontamos a necessidade de estudos mais
aprofundados para a definicio e o
estabelecimento de uma Rede Colaborativa de
Autoria e para a implementacdo de um Ambiente
Virtual para Autoria colaborativa baseados no
modelo sécio-histdrico-cultural e na teoria social
da aprendizagem, que possibilitem um maior
rendimento na producdo de materiais didaticos
para cursos na modalidade de Educagdo a
Distancia no contexto da Universidade Aberta do
Brasil.
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