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OpenGL - Desenho de primitivas graficas bidimensionais

Polilinhas abertas

Exemplo 1 — Desenho de uma polilinha aberta (figura 1).

glBegin(GL_LINE_STRIP);
glVertex2i(10,10);
glVertex2i(290,10);
glVertex2i(290,290);
glVertex2i(10,290);
glVertex2i(100,100);
glEnd();

Figura 1 — Polilinha aberta.

OpenGL - Polilinha aberta - O X

Fonte: Autor.
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Polilinhas fechadas

Exemplo 2 — Desenho de uma polilinha fechada (figura 2).

glBegin(GL_LINE_LOOP);
glVertex2i(10,10);
glVertex2i(290,10);
glVertex2i(290,290);
glVertex2i(10,290);
glVertex2i(100,100);
glEnd();
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Figura 2 — Polilinha fechada.

OpenGL - Polilinha fechada - 0O (X

Fonte: Autor.

Quadrilateros preenchidos

Exemplo 3 — Desenho de quadrilateros preenchidos (figura 3).

glBegin(GL_QUADS);
glVertex2i(10,10);
glVertex2i(210,10);
glVertex2i(210,110);
glVertex2i(10,110);

glVertex2i(210,110);

glVertex2i(310,110);

glVertex2i(290,310);

glVertex2i(230,310);
glEnd();
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Figura 3 — Quadrilateros preenchidos.

OpenGL - Quadrilateros preenchides - O (X

Fonte: Autor.

Triangulos preenchidos

Exemplo 4 — Desenho de triangulos preenchidos (figura 4).

glBegin(GL_TRIANGLES);
glVertex2i(10,10);
glVertex2i(105,190);
glVertex2i(200,10);

glVertex2i(105,190);
glVertex2i(300,100);
glVertex2i(300,280);

glEnd();
Figura 4 — Triangulos preenchidos.
Fonte: Autor.
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Poligonos preenchidos
Tipos de poligonos:
¢ Convexos: todos os angulos internos sdo menores ou iguais que 180 graus (figura 5 — P1).

e (Concavos: existe pelo menos um angulo interno maior que 180 graus (figura 5 - P2).

Figura 5 — Poligonos convexos e concavos.

Convexo Concavo

B ang,<=180°
[ angiy > 180°

Fonte: Autor.

Exemplo 5 — Desenho de um poligono convexo preenchido (figura 6).

glBegin(GL_POLYGON);
glVertex2i(30,50);
glVertex2i(10,100);
glVertex2i(125,190);
glVertex2i(200,100);
glVertex2i(150,10);
glEnd();
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Figura 6 — Poligono convexo preenchido.

OpenGL - Poligono convexo preenchido - 0O X

Fonte: Autor.

Estruturas de dados para modelagem 2D

Modelagem de um SV2D
Figura 1 - Modelagem do SV2D

sv2d.are::Sarestas

-na:int

=l iy Tarestas

- w2 int

-r: float

- - float

-b:float

- ed s int

+ are()
sw2d.ver:Svertices
- ing

sv2d.are - x: float
-y : float
.
T +ver()
\‘-\.
"'\._\ .
s
sv2d.ver
Tvertices

Fonte: Autor.
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Exemplo:

Figura 2 - Croqui com vértices

Fonte: Autor.

Figura 3 - Croqui apds a inclusdo das arestas

Fonte: Autor.
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Arquivo de vértices: desenho.ver
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Arquivo de arestas: desenho.are
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Figura 4 - Desenho gerado pelo SV2D

S5V2D: DESENHO TESTE v~ 0

Fonte: Autor.
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