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TRANSFORMAÇÃO DE PONTOS

1. Representação de um Vértice

, em coordenadas homogêneas.

2. Matriz de Transformação Geral

3. Obtenção da Nova Posição do Vértice (Após a Transformação)

4. Escala (Scale)

Ex é o fator de escala em x

Ey é o fator de escala em y

, em coordenadas homogêneas.
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5. Translação (Move)

Tx é o fator de escala em x

Ty é o fator de escala em y

, em coordenadas homogêneas.

6. Reflexão ou Espelhamento (Mirror)

sobre o eixo Y sobre o eixo X sobre a origem

, em coordenadas homogêneas.

7. Deslizamento (Shearing)

                  

Dx é o deslizamento em x

Dy é o deslizamento em y

deslizamento em x deslizamento em y

, em coordenadas homogêneas.
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8. Rotação (Rotate)

Sentido Anti-horário:

, em coordenadas homogêneas.

Sentido Horário:

, em coordenadas homogêneas.
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